
REGULAMIN KONKURSU
NA OPRACOWANIE ZNAKU GRAFICZNEGO (LOGO) 
 „Diecezjalne Duszpasterstwo Młodzieży”
I. Postanowienia ogólne
Regulamin określa zasady przeprowadzenia konkursu na stworzenie jednolitego znaku graficznego dla potrzeb Diecezjalnego Duszpasterstwo Młodzieży, który to znak wyrażałby w swej formie i pomyśle charakterystykę tego duszpasterstwa (logo duszpasterstwa młodzieży), zwanego dalej „Konkursem”, oraz warunki uczestnictwa.
1. Celem Konkursu jest zaprojektowanie oryginalnego znaku graficznego (logo) Diecezjalnego Duszpasterstwa Młodzieży, spełniającego jednocześnie rolę promocyjną oraz informacyjną. Znak ten ma być kojarzony z Duszpasterstwem Młodzieży diecezji białostockiej, powinien być oryginalny, ale i charakterystyczny dla naszego regionu. Ma budzić skojarzenie z naszą diecezją, a zarazem ma być „logiem spinającym” różnorodność grup i wspólnot tworzących to Duszpasterstwo. Będzie też wykorzystywany jako promocja strony internetowej www.ddm.archibial.pl. 
Wyłonione w Konkursie logo będzie wykorzystywane zarówno w formie papierowej, elektronicznej oraz innej, związanej z identyfikacją Duszpasterstwa Młodzieży..
2. Organizatorem Konkursu jest Diecezjalny Duszpasterz Młodzieży we współpracy z Diecezjalnym Centrum Światowych Dni Młodzieży w Białymstoku zwany dalej „Organizatorem”. Wszelkie kwestie związane z organizacją konkursu należy kierować na adres:  Centrum Diecezjalne Światowych Dni Młodzieży w Archidiecezji Białostockiej, 15-817 Białystok, ul. Św. Kazimierza 2, tel. 604557740.
3. Czas trwania konkursu:
a) od dnia  1 marca 2014 r. do dnia 06 kwietnia 2014 r. - składanie prac konkursowych,
b) od dnia 07  kwietnia 2014 r. do dnia 12 kwietnia 2014 r. - ocena prac konkursowych i ogłoszenie wyników.
5. Wyniki konkursu zostaną ogłoszone na stronie internetowej www.ddm.archibial.pl, zakładka „Światowe Dni Młodzieży”. Laureat i dwie osoby wyróżnione zostaną powiadomione telefonicznie  o miejscu wręczenia nagród. Wręczenie nagród dokona się podczas koncertu na placu przed katedrą, podczas trwania Diecezjalnych Dni Młodzieży, w dniu 13 kwietnia 2014 roku o godz. 14.30.
II. Warunki uczestnictwa
1. Konkurs adresowany jest do młodzieży, uczniów szkół gimnazjalnych, ponadgimnazjalnych i studentów różnych typów szkół oraz placówek oświatowych i kulturalnych z całego naszego regionu. Prace mogą być dostarczone bezpośrednio, elektronicznie bądź za pośrednictwem poczty na adres siedziby Organizatora.
2. Uczestnik Konkursu może być autorem nie więcej niż jednego projektu, niezależnie od tego, ile placówek reprezentuje. 
3. Projekt musi spełniać następujące kryteria:
a)  niepowtarzalność i oryginalność
b) dowolna technika graficzna 
c) powinien składać się ze znaku graficznego adekwatnego do tematu, możliwe jest też zastosowanie podpisu: Duszpasterstwo Młodzieży w Diecezji Białostockiej.
4. Praca konkursowa może być wykonana:

a) w dowolnej płaskiej technice plastycznej, w formacie nie mniejszym niż A5; prace przestrzenne nie będą oceniane
b) w formie elektronicznej, w postaci pliku (cdr., png., tif., jpg., eps.) zapisanego na płytce CD z dołączonym wydrukiem- (kolorowy lub czarno-biały wydruk w formacie przynajmniej A5)
c) wersję elektroniczną pracy należy oznaczyć podając w nazwie pliku - imię i nazwisko autora
d) do pracy konkursowej należy dołączyć wypełnioną i podpisaną kartę zgłoszenia stanowiącą załącznik nr 1 do niniejszego Regulaminu, którą można pobrać ze strony internetowej Organizatora www.ddm.archibial.pl
5. W Konkursie będą rozpatrywane prace, które zostaną dostarczone do dnia 
06 kwietnia 2014r. w zamkniętej kopercie na adres Organizatora: Centrum Diecezjalne Światowych Dni Młodzieży, 15-817 Białystok, ul. Św. Kazimierza 2, z dopiskiem Konkurs na logo „DDM”.
6. Prace konkursowe nie spełniające wymagań, o których mowa w niniejszym regulaminie lub nadesłane po upływie terminu, o którym mowa wyżej, nie będą podlegały ocenie.
7. Dostarczenie pracy konkursowej jest równoznaczne z przyjęciem warunków niniejszego regulaminu.
8. Przekazane prace i dokumenty nie podlegają zwrotowi.
III. Nagrody 
1. Komisja Konkursowa przyzna jedną nagrodę główną – „Tablet” dobrej klasy, i dwie nagrody za wyróżnione prace.
2. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do zakończenia konkursu bez przyznania nagrody. Dopuszcza się sytuację, w której główna nagroda nie zostanie przyznana.
3. Nagroda zostanie przekazana wyłonionemu zwycięzcy konkursu po zawarciu umowy o przeniesieniu na Organizatora praw autorskich i majątkowych do wybranego logo - znaku graficznego. Nagroda zostanie przekazana w terminie siedmiu dni od dnia podpisania wymienionej wyżej umowy.
IV. Ocena

1. Prace zostaną ocenione przez Komisję Konkursową, o której mowa w części III pkt 1 regulaminu, powołaną przez Organizatora. 
2. Komisja dokona wyboru jednego, najlepszego projektu. Prace oceniane będą pod względem estetycznym oraz funkcjonalnym.
3. Decyzje Komisji zapadają większością głosów. W przypadku równej ilości głosów decyduje głos przewodniczącego.
4. Decyzja Komisji jest ostateczna i nie przysługuje od niej odwołanie.
5. Z rozstrzygnięcia Konkursu sporządza się protokół, który podpisują członkowie Komisji Konkursowej uczestniczący w posiedzeniu.
V. Prawo własności i prawo wykorzystania zwycięskiego projektu

1. Autor pracy nagrodzonej (lub w przypadku ucznia niepełnoletniego jego rodzice/ prawni opiekunowie) zobowiązany jest do przeniesienia na Organizatora wszelkich majątkowych praw autorskich do opracowanego przez siebie znaku graficznego złożonego w ramach konkursu. Przeniesienie ww. praw będzie miało charakter nieodpłatny.
W tym celu autor pracy nagrodzonej (a w przypadku uczniów niepełnoletnich jego rodzice/ prawni opiekunowie) zawrze z Organizatorem umowę.
2. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo modyfikacji zwycięskiego projektu. 
VI. Postanowienia końcowe

1. Zgłoszenie prac do Konkursu jest jednoznaczne z przyjęciem warunków niniejszego regulaminu i oświadczeniem, że prace zgłoszone na Konkurs zostały wykonane osobiście i nie naruszają praw osób trzecich.
2. Autorzy prac wyrażają zgodę na przechowywanie i przetwarzanie swoich danych osobowych wyłącznie dla potrzeb Konkursu, zgodnie z ustawą z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (Dz. U. Nr 133, poz. 833 z późn. zm.).
3. Zgłoszenie do Konkursu jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na nieodpłatne wykorzystanie przesłanych materiałów do zaprezentowania ich m.in. na stronie internetowej Organizatora lub w formie czasowej wystawy.
4. Autor projektu ponosi pełną odpowiedzialność wobec Organizatora i osób trzecich w przypadku, gdyby udostępniony projekt naruszał prawa (w szczególności prawa autorskie) osób trzecich.
5. Niniejszy regulamin podlega ogłoszeniu na stronie internetowej Organizatora: www.ddm.archibial.pl
6. Organizator może wykluczyć uczestnika z udziału w Konkursie w przypadku naruszenia przez uczestnika postanowień niniejszego regulaminu.
7. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za zagubione, niekompletne, uszkodzone lub opóźnione zgłoszenia do Konkursu.
8. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje się odpowiednie przepisy obowiązującego prawa, a w szczególności Kodeksu Cywilnego.
9. Regulamin wchodzi w życie z dniem ogłoszenia.
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